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คุยกับพ่ีเบนซ 

 หากพูดถงึวิชาฟสิกส เช่ือวาหลายๆคนที่ไดยินคงรูสึกเข็ดขยาด อาจเนือ่ง 

มาจากเคยมีประสบการณทีไ่มดีในการเรียนวิชานีม้ากอน หรืออาจจะเคยไดยินไดฟง 

มาจากรุนพ่ี/เพ่ือนที่โรงเรียนวามันเปนวิชาที่ยาก แตพ่ีอยากบอกกบันองๆวา ขณะ 

ที่คนสวนใหญพูดเปนเสียงเดียวกันวายาก ยังมีคนสวนนอยอีกกลุมหนึ่งที่บอกวา 

“ฟสิกสแทจริงแลวเปนวิชาที่งาย”  เอะ!!! แลวอะไรคือความแตกตางระหวางคน 2 

กลุมนี้ละ? จากประสบการณการสอนฟสิกสของพ่ี พ่ีพบวาคนที่บอกฟสิกสยาก  

ลวนแลวแตเรียนฟสิกสดวยการทองจําสูตร ไมทาํความเขาใจทฤษฎี ที่มาของสูตร  

ขาดทักษะการคิดเปนภาพ และมีพ้ืนฐานการคํานวณที่ไมดี ซ่ึงแนนอนวาในทางกลับ 

กันคนทีบ่อกวาฟสิกสงายนั้นจะไมเนนทองจําสูตร แตจะพยายามทาํความเขาใจ 

ทฤษฎี ที่มาของสูตร เวลาคิดโจทยจะพยายามวาดรูปหรือมองเปนภาพออกมาใหได 

กอน และส่ิงที่ขาดไมไดเลยสําหรับคนกลุมนี้ก็คือการฝกฝนทําโจทยอยูอยางสม่ํา - 

เสมอ พ่ีเช่ือวาอานมาถงึตรงนี ้นองนาจะรูแลววาตัวเองอยูในกลุมไหน ถานองอยูใน 

กลุมที่ 2 คือเขาใจฟสิกสดีอยูแลว และฝกฝนทําโจทยดวยตวัเองอยางสม่ําเสมอ  

นองไมจําเปนตองเรียนกับพ่ีเลย แตถานองอยูในกลุมแรกหรือนองตองการเพ่ิม 

ความแมนยํา เฉียบคมและความรวดเร็วในการทาํโจทย คอรสเรียนฟสิกสเลมที่นอง 

กําลังอานอยูนี้สามารถตอบโจทยของนองไดเปนอยางดี ทําไมพ่ีถึงมัน่ใจขนาดนัน้ ?  

ก็เพราะพ่ีเคยเปนเด็กในกลุมแรกมากอน พ่ีจึงรูและสามารถแนะนําแนวทางในการ 

เรียนฟสิกสใหนองประสบความสําเร็จได 

 ทายนี้ พ่ีหวังวาแบบเรียนฟสิกสเลมนี้จะชวยใหนองๆ รัก และเขาใจในการ 

เรียนวิชาฟสิกสมากข้ึน สําหรับความดีที่พึงมีจากหนังสือเลมนี้ ขอมอบใหแดบุพการี  

ครูอาจารย ผูประสิทธ์ิประสาทวิชาใหแกผูเขียน 

 

 

ดวยความปรารถนาดี 

สรกิจ ธนสารโสภณ (พ่ีเบนซ) 
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เลือกคอรสท่ีตองการเรียน หลังจาก Login เรียบรอยแลว ระบบจะพามาที่หองเรียน เลื่อนหนาจอลงมาดานลาง

หากคอรสเรียนที่สั่งซ้ือไวถูกปลดลอ็คแลวจะมีรายการคอรสใหเลือกดงัรูป แตถาไมมี เปนไปไดวาไมไดทําการสั่งซ้ือ 

คอรสเรียนไว ตองสั่งซ้ือคอรสเรียนกอน (วิธีการสั่งซ้ือยูทายเลม) หรืออีกกรณีก็คือจะไดรับขอความแจงวา “กําลัง

ตรวจสอบยอดแจงโอน กรุณารอสกัครู” เมื่อเราตรวจสอบพบวายอดโอนถูกตองจะรีบปลดลอกใหทันท ี

เลือกบทเรียน 
 
4.1 คลิกเพ่ือดาวนโหลดชีทเรียน 
 
4.2 คลิกเพ่ือเลือกบทเรียน 
 
4.3 บันทึกของบทเรียน 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มเรียน 
5.1  ปรับเพ่ิม – ลดความเร็ววิดีโอ 

5.2 ปรับเพ่ิม – ลดความดังวิดีโอ 

5.3 ปรับยอ/ขยายหนาจอ 

5.4  เลนวิดีโอหรือหยุดการเลนวิดีโอช่ัวขณะ 

5.5  เลื่อนเพ่ือดูเนื้อหาสวนตางๆของวิดีโอ 

 

 เครื่องมือชวยเหลือขณะเรียน 
6.1  ขณะเรียนสามารถบันทึกขอความหรือรูปภาพลงไปในชองเพ่ิมความคิดเห็นเพ่ือเก็บไวอานทบทวนภายหลังได 

6.2 ขณะเรียนสามารถสงคําถามพรอมทั้งแนบรูปภาพของวิดีโอในสวนที่ตองการถามใหติวเตอรได 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           *** ปัญหานี้ส่วนใหญ่จะเกิดขึ้นเฉพาะครั้งแรกที่เข้าเรียนเท่านั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปญหาท่ีอาจพบขณะเรียนและวิธีการแกปญหา 

ภายหลังจากเลือกบทเรียนในข้ันตอนที่ 4 แลว หากพบวาวิดีโอไมเลนอัตโนมัติเหมือนดังที่แสดงในรูปข้ันตอนที่ 5  
ใหเปดหนาจอที่เลนวิดีโอไมไดทิ้งไว แลวรอซัก 2 นาที (เวลาในการรอข้ึนกับความเร็วอินเทอรเน็ต) จากนั้นลองรีเฟรช
หนาจอ (สําหรับคอมพิวเตอรกดปุม f5) หลัง refresh แลวจะมีหนาตางเล็กๆข้ึนมาดังแสดงในรูป ใหคลิกที่ปุม 
”ดําเนินการตอ” แลวรอสักครู วิดีโอจะเลนไดตามปกติ หากวิดีโอยังไมสามารถเลนไดใหแกปญหาแบบเดิมโดยเพ่ิมเวลา
ในการรอใหนานข้ึน 
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รูจักวิชาฟสิกส 



 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางปริมาณฟสิกส ตัวเลข หนวย 
พ่ีเบนซสูง 173 เซนติเมตร 

เจตหนัก 62 กิโลกรัม 

ทําวัตรเชานาน 3 ชั่วโมง 

พืน้หองมีพืน้ท่ี 24 ตารางเมตร 
 

                  จากภาพท่ีกําหนดให จงเขียนปริมาณฟสิกสใหถูกตอง

   

 

 

ปริมาณฟสิกส ตัวเลข หนวย
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Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   

ปริมาณฟสิกส 
 

ปริมาณฟสิกส คือปริมาณท่ีไดจากการวัดคาสมบัติของวัตถุ ประกอบดวยตัวเลขและหนวย 

แบบฝกหัด  1 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

ปริมาณ ชื่อหนวย สัญลักษณ 
ความยาว เชน ระยะทาง 

ความสูง เสนผานศูนยกลาง 
เมตร (Meter) m 

มวล กิโลกรัม (Kilogram) kg 

เวลา, คาบ วินาที (Second) s 

กระแสไฟฟา แอมแปร (Ampere) A 

อุณหภูมิ เคลวิน (Kelvin) K 

ปริมาณสาร โมล (Mole) n 

ความเขมของการสองสวาง แคนเดลา (Candela) I 
 

 

    

 

 

 

 

 

ระบบหนวย SI

หนวยฐาน หนวยอนุพันธ หนวยเสริม
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ระบบหนวย SI 
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ระบบหนวย SI คือ ระบบหนวยท่ีใชเปนมาตรฐานระดับสากลในวงการวิทยาศาสตร 

หนวยฐาน 

  จําเปนอยางย่ิงท่ีนองจะตองจดจําหนวยฐานทัง้ 7 ตัวท่ีแสดงในตารางดานบนใหได เนื่องจากขอสอบ

มักจะชอบนํามาออก อีกทัง้การท่ีนองสามารถจําหนวยฐานไดทัง้หมด ยังชวยใหนองสามารถโยงกลับไป

หาสูตรในกรณีท่ีนองลืมสูตรการคํานวณได ซึ่งพ่ีจะแสดงใหดูในบทเรียนตอไป 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อหนวย สัญลักษณ ใชกับปริมาณ 
เมตร/วินาที m/s ความเร็ว 

เมตร/วินาที
2
 m/s

2
 ความเรง 

นิวตัน N แรง 

จูล J งาน 

วัตต W กําลัง 

พาสคาล Pa ความดัน 
 

  

 

 

 

หนวยวัดมุมในระนาบ โดยมุม 1 เรเดียน 
คือมุมท่ีจุดศูนยกลางของวงกลมรองรับ
ความยาวของสวนโคงท่ีมีความยาว
เทากับรัศมี

เรเดียน (Radian)
หนวยวัดมุมตัน โดยมุม 1 สเตอเรเดียน 
คือมุมท่ีจุดศูนยกลางของทรงกลม
รองรับพ้ืนท่ีผิวโคงท่ีมีพ้ืนท่ีเปนส่ีเหล่ียม
จัตุรัสซ่ึงมีความยาวดานเทากับรัศมี

สเตอเรเดียน (Steradian)

 

Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   

หนวยอนุพันธ 

 

หนวยอนุพันธ คือ หนวยท่ีเกิดจากการนําหนวยฐานมาคูณหรือหารกัน 

หนวยเสริม 
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            จงระบุหนวยใหปริมาณตอไปนี้ ใหอยูในระบบ SI 

   

   

 

 

ระยะทาง (s)

พ้ืนที่สามเหล่ียม (A)

เวลา (t)

รัศมี (r)

ปริมาตรทรงกระบอก
(V)

อัตราเร็ว (v) =  

อัตราเรง(a) =

น้ําหนัก (W)

อุณหภูมิ (T)

มวล (m)

แรง (F)

กระแสไฟฟา (I)

แบบฝกหัด  2 
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m 
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ระยะทาง 

     เวลา 

อัตราเร็ว 

     เวลา 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

             จงคํานวณและแปลงจํานวนตอไปนี้ ใหอยูในรูปการเขียนตัวเลขแบบ 

                   วิทยาศาสตร 

จํานวนท่ีกําหนดให รูป A x 10N 

6.) 10
-6
 ÷  10

-8
  

7.) 1.21 ÷  11  

8.) 2,400 ÷  0.008  

9.) 2.4 x 10
6
 + 4.8 x 10

6
   

10.) 2.9 x 10
-3
 - 3.1 x 10

-5
   

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

จํานวนท่ีกําหนดให รูป A x 10N 

1.) 2,000,000 2 x 10
6 

2.) 987,600,000  

3.) 0.02906  

4.) 10
2
 x 10

3
  

5.) 10
-12

 x 10
3
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การเขยีนตวัเลขแบบวทิยาศาสตร 
 

การเขียนตัวเลขแบบวิทยาศาสตร คือ การเขียนจํานวนใดๆ ใหอยูในรูป A x 10
N
  

โดยท่ี 1 ≤ A < 10 และ N เปนจํานวนเตม็ 

แบบฝกหัด  3 
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Note 



 

 

 
 

 

 
 

 

คาตัวเลข ชื่อของคําอุปสรรค สัญลักษณ 
10

18
 เอกซะ (exa) E 

10
15
 เพตะ (peta) P 

10
12
 * เทระ (tera) T 

10
9
 * จ๊ิกกะ (giga) G 

10
6
 ** เมกกะ (mega) M 

10
3
 *** กิโล (kilo) k 

10
2
 เฮกโต (hecto) h 

10
1
 เดคา (deca) da 

10
-1
 ** เดซิ (deci) d 

10
-2
 *** เซนติ (centi) c 

10
-3
  *** มิลลิ (milli) m 

10
-6
  *** ไมโคร (micro) µ (อานวา “มิว”) 

10
-9
  ** นาโน (nano) n 

10
-12

  * พิโค (pico) p 

10
-15

 เฟมโต (femto) f 

10
-18

 อัตโต (atto) a 
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คําอุปสรรค 
 

คําอุปสรรค คือ คําท่ีใชวางไวหนาหนวย โดยใชแทนตัวเลขสิบยกกําลังตางๆ (10
N
) มีประโยชนคือ

ชวยใหการส่ือสารปริมาณทางฟสิกสมีความสะดวกและกระชับมากขึน้ อีกทัง้ยังชวยใหการเขียน

จํานวนตางๆ สัน้ลงอีกดวย 

   เทคนิคการแปลงหนวยโดยใชคําอุปสรรค  

1) “มองคําอุปสรรคเปนตัวเลข” เชน 100 cm = 100 x 10
-2
 m = 1 m 

2) “ตองการใหมีคําอุปสรรคอยูหนาหนวยใด ใหใสคําอุปสรรคนัน้เขาไป แตตองหารคา

ตัวเลขของคําอุปสรรคนัน้คืนดวย” เชน 2 g =  kg = 2 x 10
-3
 kg 

3) “หนวยฐานท่ีถูกยกกําลัง คําอุปสรรคตองยกกําลังดวย” เชน 4 mm
3
 = 4 x (10

-3
)
3
 m

3
 

7 



 

 

                          

                  จงเขียนปริมาณของขอความท่ีตอไปนี้ใหม โดยใชคําอุปสรรคท่ีเหมาะสม                         

 

 

                    จงเขียนปริมาณตอไปนี้ โดยเปล่ียนใหเปนหนวยใหมท่ีโจทยตองการ 

  1.) 5 kg    g ตอบ 5 x 10
3
  g                2.) 8 cm    m ตอบ 

  3.) 30 s    ms ตอบ                        4.) 0.9 A    nA ตอบ 

  5.) 7 Mg    kg ตอบ                              6.) 2 mm    dm ตอบ 

  7.) 0.6 mA    kA ตอบ                      8.) 0.001 GHz    Hz ตอบ 

  9.) 4 cm
2
    m

2
 ตอบ                            10.) 10 m

3
    dm

3
 ตอบ 

  11.) 12 mm
2
    cm

2
 ตอบ                            12.) 50 g/mm

3
    kg/m

3
 ตอบ 

  13.) 1 ชั่วโมง    วินาที ตอบ                  14.) 7 เรเดียน    องศา ตอบ   

  15.) 45 องศา    เรเดียน ตอบ                16.) 54 km/hr    m/s ตอบ  

 

 

 

 

 

 

 

2.) มดแดงหนัก 0.000006 g

4.) แรงดันไฟฟา 1,000,000 V 

 

Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   

แบบฝกหัด  4 

แบบฝกหัด  5 

1.) บานหางจากโรงเรียน 2,000 m

บานหางจากโรงเรียน 2 km

3.) กระแสประสาทมีความไวในการ
ตอบสนองตอส่ิงเราเทากับ 0.0034 s
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รูปแบบการแสดงผลการวัดท่ีผูอานจะตอง
ทําการกะประมาณคาของการวัดจากขีด
สเกลบนเครื่องมือ การวัดในรูปแบบนี้อาจ
มีความคลาดเคล่ือนไดจากการประมาณ

เครื่องมือวัดท่ีแสดงผลดวยขีดสเกล
นิยมใชอยางมากในปจจุบัน เนื่องจาก
ผูอานไมตองกะประมาณคาดวยตนเอง 
เครื่องมือจะทําการประมวณผลคาท่ีวัด
ออกมาใหในรูปแบบตัวเลขดิจิตัล

เครื่องมือวัดท่ีแสดงผลดวยตัวเลข

mcsquared.in.th  
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การวดั และ การแปลความหมายขอมลู 

 

  

เลขนัยสําคัญ คือ ตัวเลขท่ีสามารถบอกความละเอียดของคาท่ีอานไดจากเคร่ืองมือวัดแบบสเกล 

 

 

จากรูป ไมบรรทัดมีชองสเกลเลก็สุด 0.1 เซนติเมตร ผูอานจะสามารถอานไดละเอียดท่ีสุดเพียง

ทศนิยมตําแหนงเดียวของเซนติเมตรเทานัน้ และจะตองประมาณคาตัวเลขทศนิยมเพ่ิมอีก 1 

ตําแหนงเพ่ือใหไดผลลัพธใกลเคียงความจริงมากท่ีสุด ดังนัน้ผูอานควรบันทึกคาเปน 12.60 cm. 
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เลขนัยสําคัญ 



 

 

 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                     จงบอกจํานวนเลขนัยสําคัญของตัวเลขท่ีกําหนดใหตอไปนี้ 

  1.) 13.6  ตอบ  3 ตัว                                       2.) 2.0  ตอบ   

  3.) 0.017 ±  0.002  ตอบ                         4.) 0.9098  ตอบ   

  5.) 4.05 x 10
-6
   ตอบ                            6.) 32,700  ตอบ   

 

 

 

 

 

Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   

   เทคนิคการนับจํานวนเลขนัยสําคัญ  

1) “เลขโดด (1 ถึง 9) นับทุกตัว” เชน 1.23 มีเลขนัยสําคัญ 3 ตัว  

2) “เจอเลข 0 กอนเลขโดดไมนับ เลข 0 หลังเลขโดดนับดวย” เชน 0.8009 มีเลขนัยสําคัญ 

4 ตัว 0.0010203 มีเลขนัยสําคัญ 5 ตัว 

3) “A x 10
N
 ใหพิจารณาเฉพาะคา A” เชน 2.90 x 10

6
 มีเลขนัยสําคัญ 3 ตัว 

4) “ตัวเลขท่ีสามารถจัดใหอยูในรูป A x 10
N
 ไดหลายกรณี สามารถมีเลขนัยสําคัญไดหลาย

คา” เชน 84,000 มีเลขนัยสําคัญ 2, 3, 4 และ 5 ตัว 

5) “คาความคลาดเคลื่อนจะไมถูกนับจํานวนเลขนัยสําคัญ” เชน 24.70  0.03 มีเลข

นัยสําคัญ 4 ตัว 

   เทคนิคการบวกและลบเลขนัยสําคัญ 

“ใหบวกลบตามวิธีทางคณิตศาสตรกอน แลวพิจารณาผลลัพธท่ีได โดยผลลัพธจะตองมีจํานวนตัวเลข

หลังจุดทศนิยม เทากับจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยมท่ีนอยท่ีสุดของเลขนัยสําคัญทุกตัวท่ีนํามาบวก

หรือลบกัน” เชน 4.56 + 1.234 = 5.79 หรือ 18.0672 + 6.13 – 5.1 = 19.1 

   เทคนิคการคูณและหารเลขนัยสําคัญ 

“ใหคูณหารตามวิธีทางคณิตศาสตรกอน แลวพิจารณาผลลัพธท่ีได โดยผลลัพธจะตองมีจํานวนเลข

นัยสําคัญ เทากับจํานวนเลขนัยสําคัญท่ีนอยท่ีสุดของเลขนัยสําคัญทุกตัวท่ีนํามาคูณหรือหารกัน” 

เชน 2.3 x 5.79 = 13 หรือ 10  5.00 = 2.0 

10 

แบบฝกหัด 6 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         
                   

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ความไมแนนอนในการวัด 

 

จากคาความยาวของดินสอท่ีอานไดในหนา 9 (12.60 cm.) เลข 0 คือตัวเลขท่ีเรากะประมาณดวย

สายตา ถาเราไมมั่นใจวามันจะเปน 12.60 เปะๆ แตคิดวายังไงกไ็มนากะผิดเกิน 0.01 ในกรณีนีจ้ะ

บันทึกเปน 12.60  0.01 หมายความวาดินสออาจมีความยาวไดตัง้แต 12.59 ถึง 12.61 cm. 

โดย 0.01 นีเ้รียกวา “คาความคลาดเคลื่อน” 

 

การบวกและลบตัวเลขท่ีมีคาความคลาดเคลื่อน 

 นําเลขนัยสําคัญมาบวกลบกันปกติ สวนคาความคลาดเคล่ือนนํามาบวกกันเสมอ  

เชน (6.29  0.02) + (3.10  0.01) = 9.39  0.03 

เทคนิคการคูณและหารตวัเลขท่ีมีคาความคลาดเคลื่อน 

 คาความคลาดเคล่ือนของผลลัพธหาไดจากการนําเปอรเซ็นตความคลาดเคล่ือนของแตละ

จํานวนมาบวกกัน กําหนดให R1 = A  A และ R2 = B  B 

1) R1 x R2 = (A x B)  ( ) x 100%  

2)  = ( )  ( ) x 100% 

3) R1 x R2
2
 = (AB

2
)  ( ) x 100% 

4)  = ( )  ( ) x 100% 

mcsquared.in.th  
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     จากรูปท่ีกําหนดให จงอานคาท่ีไดจากเคร่ืองมือวัดตามหลักการบันทึกตัว 

            เลขท่ีเหมาะสม พรอมกับระบุคาความคลาดเคล่ือนดวย 

1.) [      ] 

2.)                              [      ] 

1.)  

                  ใหทุกจํานวนตอไปนี้เปนเลขนัยสําคัญ จงหาผลลัพธ 

  1.) 1.92 + 3.0  =                                2.) 45.7 – 11.13  =               

  3.) 86 – 7.5 + 10.42   =                        4.) 7.50 ÷ 2.500 =             

  5.) 0.045 x 2   =                                  6.) 4.8 ÷ 1.6 x 100 =             

  7.) (2.2 ±  0.3) + (1.4 ±  0.2) - (6.3 ±  0.1) =           

  8.) (50.0 ±  0.1) x (100.0 ±  0.8) ÷ (10.0 ±  0.5) = 

 

 

 

 

 
 

 

 

แบบฝกหัด   7 
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แบบฝกหัด  8 

 

Note 

 

Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   
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กราฟในวชิาฟสกิส 
 

กราฟ คือ รูปท่ีใชแสดงความสัมพันธระหวางปริมาณ 2 ปริมาณหรือตัวแปร 2 ตัว โดยกราฟใน

วิชาฟสิกสสวนใหญจะเปนกราฟในระบบพิกัดฉาก 2 มิติ ดังรูป 

 

คูอันดับ คือ สัญลักษณท่ีแสดงการจับคูระหวางปริมาณ 2 ปริมาณ หรือตัวแปร 2 ตัว สวนมาก

มักจะใชแสดงความสัมพันธของปริมาณทัง้ 2 โดยถาในระบบพิกัดฉากมีหลายคูอันดับซึ่งเราสามารถ

ลากเสนเชื่อมโยงคูอันดับเหลานัน้ใหเปนกราฟรูปตางๆไดแลว จะทําใหเราสามารถหาสมการ

ความสัมพันธระหวางปริมาณทัง้ 2 ออกมาได ซึ่งกราฟท่ีเราศึกษากันในระดับมัธยมปลายนีม้ีเพียง

ไมก่ีรูปแบบเทานัน้ 

[Quadrant 1] [Quadrant 2] 

[Quadrant 3] [Quadrant 4] 

กราฟเสนตรง 
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(4, 4) 

(3, 3) 

(2, 2) 

(1, 1) 

 

จากรูป ตัวแปร y กับ x มีความสัมพันธกันตามสมการเสนตรง 

y = x เนื่องจากเสนตรงดังกลาวเกิดจากการลากเสนเชื่อมคูอันดับ

ทุกๆ คูท่ีมีคา y เทากับคา x  

ในวิชาฟสิกส บอยครั้งปริมาณท่ีเราตองการทราบเกิดจากการหา

พ้ืนท่ีใตกราฟ เชน z = yx ดังนั้น จากกราฟท่ีกําหนดให จะได 

z = พ้ืนท่ี  = x ฐาน x สูง = x 4 x 4 = 8 หนวย 



 

 

 

 

 

                 รูปแบบของสมการเสนตรงคือ  y = mx + c 

        y คือ ตัวแปรตาม  x คือ ตัวแปรตน และ c คือระยะตัดแกน y 

                                โดยท่ี m เรียกวา ความชัน สามารถหาไดจาก m = 
x

y

∆

∆
 = 

12

12

xx

yy

−

−
 

                                 จากรูป x1 = 0, x2 = 3 y1 = 1, y2 = 4 ∴ m = 
03

14

−

−
  = 1 

                                 และระยะตัดแกน y = 1 ดังนั้นสมการเสนตรงคือ y = x + 1 

     ขอสังเกต เม่ือเปรียบเทียบกราฟเสนตรงของสมการ y = x + 1 กับกราฟเสนตรงของสมการ y = x 

              พบวาเสนตรง y = x + 1 เกิดจากการเล่ือนเสนตรง y = x ข้ึนตามแนวด่ิงเปนระยะ 1 หนวย 

 

  

 

  

เปนกราฟท่ีแสดงความสัมพันธของ
ปริมาณหนึ่งแปรผันโดยตรงกับอีก
ปริมาณหนึ่งแบบยกกําลังสอง

กราฟพาราโบลา
เปนกราฟท่ีแสดงความสัมพันธ
ระหวาง 2 ปริมาณท่ีแปรผกผันกัน 
โดยปริมาณท้ังสองมีกําลังหนึ่งท้ังคู

กราฟไฮเพอรโบลา

 

Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   

เทคนิคการหาสมการเสนตรง 

    

 

}c 

 

 

(x2,y2 ) 

(x1,y1 ) 

 

กราฟเสนโคง 
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y = kx
2
 

y = k  



 

 

 

 

                    จงหาคาของตัวแปรจากสมการท่ีกําหนดใหตอไปนี้ 

1.) y = mx เมื่อ m เปนคาคงท่ี และ x1 = 3, x2 = 6, y1 = 9, y2 = ? 
 

 

 

 

 

 

2.) y = k
2

1

x
 เมื่อ k เปนคาคงท่ี และ x1 = 2, x2 = 4, y1 = 16, y2 = ? 

 

 

 

 

                     จงหาสมการเสนตรงจากขอมูลท่ีกําหนดใหตอไปนี้ 

1.) เสนตรงท่ีผานจุด (0, -1) และ (5, 4) 
 

 

 

 

2.) เสนตรงท่ีมีความชัน 
2

7
−  และผานจุด (4, -11) 
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3.)                                          4.) 

     

 
 

 

 

                  จงวาดกราฟและหาคาตางๆ ตามท่ีโจทยตองการ 

1.) กราฟเสนตรงผานจุด (0, 3) และ (14, 16) มีพ้ืนท่ีใตกราฟจาก x = 0 ถึง x = 8 เทาใด 
 

 

 

 

 

2.) กราฟเสนตรงเร่ิมจาก (0, 2) มีความชันเทากับ 
3

2
 ความชันของเสนตรงเปล่ียนเปน 0 

ต้ังแต x = 6 เปนตนไป จงหาพ้ืนท่ีใตกราฟจาก x = 0 ถึง x = 10 
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       จากรูปสามเหล่ียมท่ีกําหนดใหดานบนจงเขียนฟงกชันตรีโกณมิติของมุม Bθ  
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ตรโีกณมติเิบือ้งตน 

ตรีโกณมิติ เปนสวนหนึ่งของวิชาคณิตศาสตรท่ีอธิบายเก่ียวกับความสัมพันธระหวางความยาว

ดานกับขนาดมุมของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ดวยฟงกชันตรีโกณมิติ 6 ฟงกชัน ดังนี ้

 

เทคนิคการจํา  

sin  =                          =          ทองสัน้ๆวา “ขามฉาก” 

cos  =      =          ทองสัน้ๆวา “ชิดฉาก” 

tan
   
=      =          ทองสัน้ๆวา “ขามชิด” 

 

sin  =       cosec  =  

cos  =         sec  =  

tan  =         cot  =  

ความยาวดานตรงขามมุมท่ีสนใจ 

ความยาวดานตรงขามมุมฉาก 

ขาม 

ฉาก 

ความยาวดานชิดมุมท่ีสนใจ 

ความยาวดานตรงขามมุมฉาก 

ชิด 

ฉาก 
ความยาวดานตรงขามมุมท่ีสนใจ 

ความยาวดานชิดมุมท่ีสนใจ 

ขาม 

ชิด 

แบบฝกหัด  12 
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ฟงกชัน 0
o
 30

o 
37

o 
45

o 
53

o 
60

o 
90

o 

sinθ  
0
 

2

1
 

5

3
 

2

2
 

5

4
 

2

3
 1 

cosθ  
1 

2

3
 

5

4
 

2

2
 

5

3
 

2

1
 0 

tanθ  
0 

3

1
 

4

3
 1 

3

4
 3  - 

 

เทคนิคการหาคาฟงกชันตรีโกณมิต ิ

          

 

  

 

Basic : บทนาํ & พืน้ฐานทางฟสกิส   

 

วงกลม 1 หนวย 

Q2 (+sin ) 

Q3 (+tan ) Q4 (+cos ) 

 

R(cos , sin ) 

y1 

x1 (0,0) 

วงกลมหนึ่งหนวย คือ วงกลมท่ีมีรัศมีเทากับ 1 หนวย ใช

ในการหาคาฟงกชันตรีโกณมิติตามขอกําหนดดังนี้ 

1.) เริ่มวัดมุมดวยเสนตรงออกจากแกน +x เสมอ โดยหาก

วัดในทิศทวนเข็ม มุมจะมีคาเปนบวก แตถาวัดในทิศตามเข็ม 

คามุมจะติดลบ 

2.) ตําแหนงท่ีหัวลูกศรของเสนตรงชี้บนวงกลมจะสามารถ

บอกคาของฟงกชัน sin  และ cos  ไดเสมอ โดย

กําหนดใหคาของ cos  คือสมาชิกของคูอันดับตัวหนา 

(x) และ คาของ sin  คือสมาชิกของคูอันดับตัวหลัง (y) 

ณ ตําแหนงท่ีหัวลูกศรชี้ 
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  0
o 

  30
o   45

o 
  60

o 

  90
o 1. หันฝามือซายเขาหาตัวเอง แลวใหคิดวานิว้ทัง้ 5 มีคามุม

ประจําตัวของมัน และมีคาคงท่ี  อยูท่ีฝามือ 

2. ตองการหาคาฟงกชันตรีโกณของมุมใดใหงอนิว้นัน้ลง 

3. คา cos  หาไดจาก จํานวนนิว้ดานขวาของนิว้ท่ีงอลง x
 

 

4. คา sin  หาไดจาก จํานวนนิว้ดานซายของนิว้ท่ีงอลง x
 

 



 

 

 

       จงหาคาตัวแปร x และ θ  จากสามเหล่ียมมุมฉากท่ีกําหนดใหตอไปนี้ โดยท่ี 

                  x แทน ความยาวดานและ θ  แทนขนาดของมุม 

1.)                                                2.) 

                               
 

 

 

 

 

 

 

3.)        4.)  
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1 

 

x 

 

5 

x 

4 

30
o 

 

x 

3 
53

o 
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จงหาคาของฟงกชันตรีโกณมิติท่ีกําหนดใหในแตละขอตอไปนี้ 

1.) sin150o
      2.) cos135

o
    3.) tan300

o
 

 

 

 

4.) cosec240o
      5.) sec233

o
    6.) cot270

o
 

 

 

 

7.) cos(-37
o
)      8.) sin(

4

3π
− )   9.) tan(

2

π
− ) 
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Note 



 

 

 

 

 

 

 ปริมาณเวกเตอรใดๆ สามารถเขียนแทนไดดวยรูปลูกศร โดยท่ีความยาวของลูกศรจะแสดง 

      ถึงขนาด สวนทิศท่ีหัวลูกศรชี้จะแสดงทิศทาง 

 

 

 

 
 

    

ปริมาณฟสิกส

ปริมาณสเกลาร

(ปริมาณท่ีทราบแคตัวเลขบอกความ
มากนอยก็มีความหมายสมบูรณ)

เวลา

อุณหภูมิ

ปริมาตร

ฯลฯ

ปริมาณเวกเตอร

(ปริมาณท่ีตองทราบท้ังตัวเลขและ
ทิศทางจึงจะมีความหมายสมบูรณ)

แรง

ความเร็ว

น้ําหนัก

ฯลฯ
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เวกเตอรเบือ้งตน 

 

 

 

 

พืน้ฐานเวกเตอร 
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ทิศทาง 

A 

B 

 

จากรูป เวกเตอรนี้ช่ือวา ”เวกเตอรเอบี” 

เนื่องจากมจีุดเริม่ตนท่ี A และสิน้สุดท่ี B 

เขียนเปนสัญลักษณทางคณิตศาสตรไดวา 

AB การบอกขนาดจะใชเครื่องหมายคา

สัมบูรณครอบท่ีช่ือเวกเตอร ในรูป AB มี

ขนาด 4 หนวย หรือ |AB| = 4 ทิศทํามมุ

กับแกน +x ขนาด  องศา 



 

 

   

 

  

 

 

เวกเตอรที่ควรรูจัก

เวกเตอรท่ีเทากัน

"เวกเตอร 2 เวกเตอร 
เทากันเมื่อเวกเตอรทั้ง 
2 มีขนาดเทากันและมี

ทิศทางเดียวกัน"

เวกเตอรตรงขามกัน

"เวกเตอร 2 เวกเตอร 
ตรงขามกันเมื่อเวกเตอร
ทั้ง 2 มีขนาดเทากันแต
ทิศทางตรงขามกัน"

เวกเตอรขนานกัน

"เวกเตอร 2 เวกเตอร 
ขนานกันเมื่อเวกเตอร

ทั้ง 2 มีทิศทางเดียวกัน
หรือทิศตรงขามกัน"

เวกเตอรศูนย

"เวกเตอรศูนย (0) คือ
เวกเตอรที่มีขนาดเทากับ 

0 หรือเวกเตอรที่มี
จุดเร่ิมตนและจุดส้ินสุด

เปนจุดเดียวกัน"

คูณดวยคาคงท่ีบวก
   "ถา AB มีขนาดเทากับ |AB|
นําคงคงที่ k คูณกับ AB จะได
เวกเตอรใหมที่มีขนาดเปน k|AB|
และมีทิศเดียวกับ AB"

คูณดวยคาคงท่ีลบ

   "ถา AB มีขนาดเทากับ |AB|
นําคงคงที่ -k คูณกับ AB จะได
เวกเตอรใหมที่มีขนาดเปน k|AB|
และมีทิศตรงขามกับ AB"
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การคูณเวกเตอรดวยคาคงท่ี 
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AB  2AB               AB              -2AB 
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การหาเวกเตอรลัพธโดยวิธีการวาดรูป 

วิธีท่ี 1 : วิธีหางตอหัว 

1.) เขียนเวกเตอรแรกตามขนาดและทิศทางท่ีกําหนด 

2.) นําหางลูกศรของเวกเตอรท่ีสองมาตอหัวลูกศรของเวกเตอรแรก 

3.) หากมีมากกวา 2 เวกเตอร เชน เวกเตอรท่ี 3, 4, 5,…, n ก็ใหนําหางของเวกเตอร 3, 4, 

5,…, n ตอกับหัวของเวกเตอรท่ี 2, 3, 4 ,…, n - 1 ไปจนครบ 

4.) เวกเตอรผลลัพธเกิดจากการลากลูกศรจากหางของเวกเตอรแรกไปยังหัวลูกศรของเวกเตอร

สุดทาย 

วิธีท่ี 2 : วิธีหางตอหาง 

1.) เขียนเวกเตอรแรกตามขนาดและทิศทางท่ีกําหนด 

2.) นําหางลูกศรของเวกเตอรท่ีสองมาตอกับหางของเวกเตอรแรก 

3.) เวกเตอรผลลัพธหาไดจากการสรางรูปส่ีเหล่ียมดานขนานท่ีมีเวกเตอรท้ังสองเปนดานประกอบ

แลวลากลูกศรจากจุดท่ีหางของเวกเตอรท้ังสองตอกันไปตามแนวเสนทแยงมุมของส่ีเหล่ียม

ดานขนาน 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

วิธีหางตอหัว     วิธีหางตอหาง 

   u    v       w 
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   u    u

   v

   w
   u + v + w  

   v
   w

   u + v + w



 

 

                  จงวาดรูปของเวกเตอรท่ีกําหนดใหตอไปนี้ พรอมท้ังเปรียบเทียบ 

                     คําตอบท่ีไดในแตละขอดวยวามีเวกเตอรใดท่ีเทากันหรือตรงขามกันบาง 

 

*** ความยาวของเวกเตอรท่ีกําหนดใหอาจไมตรงกับความเปนจริงใหนองกําหนดอัตราสวนเอง 

1.) A  = 2U    2.) B  = 
6

5
− V              3.) C  = W U

2

3
−  

 

 

 

 

4.) D  = V sin53
o
     5.) E  = U cosec30

o
 + W    

 

 

 

6.) F  = - W  + U sec120
o
       7.) G  = 

6

8
V  + 2(W  - 2U ) 

 
 

 

 

 

 

|u| = 2 |v| = 6 |w| = 4
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เวกเตอรท้ังสองไปทางเดียวกัน

  "เวกเตอรลัพธมีขนาดเทากับผลบวก
ของขนาดเวกเตอรทั้งสอง และมีทิศทาง
ไปทางเดียวกับเวกเตอรทั้งสอง"

เวกเตอรท้ังสองสวนทางกัน

"เวกเตอรลัพธมีขนาดเทากับผลตางของ
ขนาดเวกเตอรทั้งสอง และมีทิศทางไปทาง

เดียวกับเวกเตอรที่มีขนาดมากกวา"
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การหาเวกเตอรลัพธโดยวิธีการคํานวณ 

u (1 หนวย) v (2 หนวย) 

u + v (3 หนวย) 

v (2 หนวย) u (1 หนวย) 

v - u (1 หนวย) 

เวกเตอรท้ังสองทํามุมตอกัน 

              | | =   

                   tan =   

     เมื่อ  คือมุมระหวาง  กบั  

 
a 

b 
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     เราทราบมาแลววาเราสามารถนําเวกเตอร 2 เวกเตอรมารวมกันเพ่ือใหได

เวกเตอรใหมเพียงเวกเตอรเดียว การแยกเวกเตอรก็คือการทํายอนกลับ หรือ

หมายถึงการแยกเวกเตอร 1 เวกเตอรออกเปนเวกเตอรยอย 2 เวกเตอรนั่นเอง 

 

 

 

 

การแยกเวกเตอร 

a 

b 
 x 

y 
cos  =    =  cos  

sin  =    =  sin  



 
 

 

                     

                     จงหาขนาดของเวกเตอรยอยบนแกน x และแกน y จากรูปตอไปนี้ 

 

 

 

 

 
 

              จงหาเวกเตอรลัพธจากรูปท่ีกําหนดใหตอไปนี้ 
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y 

x 

37
o
 |R| = 20 

แบบฝกหัด  17 

y 

x 45
o
 53

o 

30
o 

 หนวย 

20 หนวย 

10 หนวย 

12 หนวย 

 หนวย 

13 หนวย 
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เขาไปที่เว็บไซต mcsquared.in.th จากนั้นคลิกที่ปุม register with facebook 

สําหรับผูท่ีเพ่ิงสมัครสมาชิกครั้งแรก หลังจากคลิกปุม register with facebook หากขณะนั้นไมได login 
facebook ไว ระบบจะพามาที่หนากรอกอีเมลลและรหัสผานที่ใช Login เขาสู Facebook หลังจากกรอกเรียบรอย
คลิกที่ปุม “เขาสูระบบ” จากนั้นรอสักครูจะมีหนาขออนุญาตเขาถึงขอมูล ใหคลิก “ตกลง” แลวรอจนกวาจะไดรับ
ขอความแจงวาสมัครสมาชิกสําเร็จ 

สําหรับผูท่ีเคยสมัครสมาชิกแลว หลังจากคลิกปุม Login หากขณะนั้นไมได login facebook ไว ระบบจะพามาที่
หนากรอกอีเมลลและรหัสผานที่ใช Login เขาสู Facebook หลังจากกรอกเรียบรอยคลิกทีปุ่ม “เขาสูระบบ” แลวรอ
สักครูระบบจะพากลับมาที่เว็บเอ็มซีสแควร 

เขาไปที่เว็บไซต www.mcsquared.in.th จากนั้นคลิกที่ปุม register with facebook หากเคยสมัครสมาชิก

แลวใหเขาสูระบบโดยคลิกปุม Login ที่มุมซายบน 

 

 



 

 

 

 

 

 

เลือกวิชาท่ีตองการเรียน หลังจากสมัครสมาชิกหรือ Login เขาสูระบบเรียบรอยแลวใหไปที่เมนูดานบนแลวเลือก 

"คอรสเรียน" จากนั้นคลิกเลือกวิชาที่ตองการเรียน จะปรากฏหนาแสดงช่ือวิชา ช่ือผูสอนและรูปภาพผูสอน ใหคลิก

ประเภทคอรสเพ่ือเลือกคอรสที่ตองการดังภาพดานลาง 

เลือกคอรส 
 
4.1 คลิกเพ่ืออานรายละเอียดคอรสและดูวิดีโอตัวอยาง 
 
4.2 เลือกระยะเวลาที่ตองการรับชม 
 
4.3 เพ่ิมคอรสที่ตองการลงกระเปา 

หมายเหตุ : ขณะเลือกคอรส สามารถคลิก "ดูกระเปา" ที่แถบเมนูดานบนเพ่ือดูหรือลบคอรสที่รอการยืนยันคําสั่งซ้ือได 

 



 

 

  

 

 

 

 

ยืนยันการสั่งซื้อ 
หากตองการดูคอรสอ่ืนเพ่ิมใหคลิกที ่"เลือกคอรสเพ่ิม" เมื่อไดครบทุกคอรสที่ตองการแลว หากมีรหัสสวนลดใหกรอก
รหัสในชองรหัสคูปองสวนลด โดยรหัสคูปองจะไดมาจากการทําตามเงื่อนไขของคูปองแตละใบ ซ่ึงรายละเอียดของคูปองจะ
อยูดานลางของหนาเว็บ เลื่อนลงมาก็จะเห็น หลังจากเลือกคอรสเรียนเสร็จ เมื่อมั่นใจแลว คลิก "ยืนยันการสั่งซื้อ" 

ตรวจสอบความถูกตอง 
หลังจากยืนยันการสั่งซ้ือเรียบรอยแลว จะไดรับขอมูลการสั่งซ้ือและวิธีชําระคาเรียน ซ่ึงจะสงใหทางอีเมลลที่ใชสมัครสมาชิก 
หากไมแนใจวาใชอีเมลลใดในการสมัครสมาชิก "คลิกเขาหองเรียน" แลวเลือก "ดูโพรไฟล" จากนั้นใหเขาไปตรวจสอบ
ขอมูลและอานรายละเอียดวิธีการโอนเงิน ถาไมมั่นใจวาการสั่งซ้ือเสร็จสมบูรณหรือไม สามารถตรวจสอบไดโดยไปที่แถบ
เมนูดานบนแลวเลือก "แจงโอนเงิน" หากระบบแจงวามีใบสั่งซ้ือที่ยังไมไดชําระดังภาพดานลาง แสดงวาทํารายการสั่งซ้ือ
เสร็จสมบูรณแลว 



 

 

 


